1. Norma di un vettore. 

Per la norma euclida (2), si esegue una normalizzazione dei valori di x, prima di eseguire la somma dei quadrati, per minimizzare gli errori di arrotondamento. In tal modo si attenuano gli eventuali problemi dovuti alla presenza di elementi di differenti ordini di grandezza.

function y=normvett(x,p);

% norma di un vettore

% se p=1, norma 1

% se p=2, norma 2

% se p=inf, norma inf

%

if isempty(find(x))

   y=0

elseif p== 1

   y=sum(abs(x));

elseif p==2

   t=max(abs(x));

   y=sqrt(sum((x/t).^2))*t;

elseif p==inf

   y=max(abs(x));

else

   error('p non valido');

end;

2. Norma di una matrice.

Si noti che le funzioni cumulative max, sum,… quando sono applicate a una matrice eseguono la loro funzione su ogni colonna della matrice; allora, sum(sum(A)) (e, analogamente, per le altre funzioni) esegue la funzione richiesta sull'intera matrice vettorizzata per colonne.

Per la norma di Frobenius, viene eseguita una normalizzazione allo scopo di attenare errori di arrotondamento nelle operazioni dovuti a eventuali somme di quadrati di elementi di A con differenti ordini di grandezza.

function y=normmat(A,p);

% norma di un vettore

% se p=1, norma 1

% se p=inf, norma inf

% se p=2, norma di Frobenius o Schur

% se p=3, norma di Turing

%

if isempty(find(A))

      y=0;

elseif p== 1

      y=max(sum(abs(A)));

elseif p==inf

      y=max(sum(abs(A')));

elseif p==2 

    t=max(max(A));

    y=sqrt(sum(sum((A/t).^2)))*t;

elseif p==3

   y=sqrt(m*n)*max(max(abs(A)));

else

   error('p non valido');

end;

